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CAPITULO |
DA FINALIDADE E CONSIDERACOES GERAIS

Art. 1 - O presente regulamento é o conjunto das disposi¢cdes que regem os campeonatos da
Liga Mineira nas séries feminina e masculina, abaixo descritos, dirigidos pela Super Sports com
chancela da Federagdo Mineira de Voleibol, entidades que juntas formam a Comissdo
Organizadora da Liga Mineira.

§1° Os campeonatos serdo disputados de acordo com as Regras Oficiais de Voleibol da FIVB,
excetuando-se os ajustes, adequacbOes e condicOes descritas neste regulamento, anexos,
resolucdes, notas oficiais e instrucdes normativas publicadas pela Comissdo Organizadora da
Liga Mineira. Cabe aos participantes a obrigacdo de conhecé-las e cumpri-las.

§2° Os clubes participantes obrigam-se a respeitar, as decisdes dos arbitros e da Justica
Desportiva, além de disputar as competicdes em que formalizarem suas inscricdes até o seu final,
cumprindo as decisdes administrativas da Comissdo Organizadora da Liga Mineira, sob a pena
de exclusdo, além das demais sangdes legais.

Art. 2- E de competéncia da Comissdo Organizadora da Liga Mineira interpretar este
regulamento, zelar por sua execugao e decidir acerca dos casso omissos.

Art. 3 - S3o objetivos da Liga Mineira de Voleibol:

Art. 3.1 - Despertar e estimular o gosto pela pratica desportiva através da competicdo sadia e
com fins educativos.

Art. 3.2 - Promover o intercambio social e esportivo entre as entidades participantes.
Art. 3.3 - Incentivar o respeito as regras, aos arbitros, aos professores e aos adversarios.

Art. 3.4 - Dar oportunidade aos participantes de aumentar suas experiéncias em competicdes
esportivas.

Art. 3.5 - Democratizar a pratica do voleibol de forma organizada e de aproximagdo a
Federagdo, oportunizando as escolas de esportes, escolas publicas e privadas, clubes ndo
filiados, grémios e associagdes comunitarias.

CAPITULO Il
CALENDARIO

Art. 4 - Eventos do ano de 2019
- Voleibol Feminino: mirim, infantil, infanto-juvenil e juvenil.
(Jogos de junho a dezembro).
- Voleibol Feminino: Pré-mirim (Jogos de agosto a dezembro).
Voleibol Masculino: mirim, infantil, infanto-juvenil e juvenil.
(Jogos de agosto a dezembro).

CAPITULO 1lI
INSCRICOES DAS ENTIDADES

Art. 5 - A inscri¢do sera feita mediante o preenchimento do Cadastro de Inscricdo da Entidade
e pagamento da taxa de inscri¢dao para cada equipe inscrita em cada categoria.

5.1 Nao serdo aceitas inscricoes de equipes em débito com a FMV e a Super Sports.

Art. 6 - O técnico responsavel sera o representante legal da entidade a que pertence para
assuntos referentes a Liga: tabelas, locais, datas, inscricdo de atletas, horarios, resultados de
jogos, reunides e qualquer outro assunto.



CAPITULO IV
INSCRIQGES DE ATLETAS

Art. 7 - Para participar dos campeonatos, as entidades deverao preencher relagdo nominal de
atletas em formuldrio padrdo por campeonato, constando nome completo, data de
nascimento, numero de RG e numero de registro, além de estar com a documenta¢do dos
atletas devidamente regular junto a Unidade de Registros da FMV, que dara condi¢do de jogo
para os mesmos, atestado por meio de assinatura na folha da relagdo nominal.

Art.8 — N3o sera permitido inscrever novos atletas para os jogos semifinais e finais, a
participacao de qualquer atleta nesta fase da competicao somente sera aceita desde que o
mesmo tenha participado de pelo menos uma partida da fase de classificagdo na categoria
em que for disputar os jogos semifinais e finais.

Art. 9 - Em caso de inclusdo de novos atletas a equipe devera atualizar a relagdo nominal, que
serd novamente atestada por meio de assinatura, desde que os mesmos estejam
devidamente cadastrados na FMV.

Art. 10 - Para inscricdo de atleta, a entidade deve enviar a FMV Ficha de Atleta devidamente
preenchida na maquina de escrever ou computador, com uma fotos trés por quatro, xérox da
certiddo de nascimento e da carteira de identidade, assinada pelos pais autorizando a
participacdo e certificando capacitacdo fisica do atleta para a pratica esportiva, isentando a
organizacao do campeonato de qualquer responsabilidade. O pagamento da taxa de inscricdao
deverd ser feito no ato.

PARAGRAFO UNICO - Caso venha ocorrer algum acidente durantes os jogos, ficard o
atendimento do atleta sera responsabilidade da equipe que o atleta acidentado representa.

Art. 11 - A FMV usara no minimo de 07 (sete) dias uteis, apds o recebimento protocolado da
documentacdo  correta para dar _ condicdo _de  jogo para o atleta.

Art.12 - N3o tera condigdo de jogo o atleta que:
Art. 12.1 - N3do estiver inscrito na relagdo nominal;

Art. 12.2 - Constar na relagdao nominal da equipe, porém nao estar devidamente regular junto
a unidade de registros da FMV;

Art. 12.3 - Ter jogado por outra equipe da Liga Mineira o campeonato da mesma categoria na
mesma temporada;

Art. 12.4 - Estiver federado na FMV, por outro clube ou associacdo;
Art. 12.5 - Estiver cumprindo punicao;

Art. 12.6 - Ter jogado por qualquer outra equipe, clube ou associacao, qualquer campeonato
oficial de categorias de base da FMV, exceto quando inativo hd no minimo 360 dias.

Art. 12.7 - Nao apresentar carteira da FMV ou, no caso de extravio ou perda da mesma,
carteira de identidade expedida por estabelecimento oficial do pais.

Art. 13 - - N3o haverad limite de inscricao de atletas por equipe.
§ unico: E de responsabilidade de cada equipe participante estar inteirada da condi¢do de

jogo de seus atletas, nao cabendo recurso quando a mesma participar de um jogo com atleta
irregular.



CAPITULO V
COMISSAO TECNICA

Art.14. Os técnicos, assistentes técnicos, preparadores fisicos, médicos, massagistas,
fisioterapeutas devem apresentar a carteira fornecida pela FMV (quando registrados na FMV)
ou a Carteira de identidade.

Art. 14.1- N3o poderdo integrar comissao técnica menores de 18 anos, com excecao dos
menores de idade que sejam emancipados.

Art.14.2 - N3o podera atuar no jogo o membro da comissdo técnica que nao estiver inscrito na
relacdo nominal.

CAPITULO VI
DA DIRECATO DOS CAMPEONATOS

Art. 15 — Compete a Comissdo Organizadora da Liga Mineira:
15.1 - Elaborar as tabelas dos campeonatos e torneios;

15.2 - Tomar as providéncias de ordem técnica necessdrias a organizacdo dos campeonatos e
torneios;

15.3 - Examinar e langar as sumulas no sistema, avaliar os relatérios aprovando ou nao as
partidas;

15.4 - Publicar em nota oficial, os resultados dos jogos realizados com os respectivos mapas de
classificagdo.

15.5- Aplicar as medidas administrativas cabiveis, obedecidos aos preceitos legais e
regulamentares.

CAPITULO VII
DOS JOGOS
Art. 16 - Em cada jogo, as entidades participantes apresentardo a relagado de atletas e comissao
técnica, em formuldrio proprio, acompanhada das respectivas carteiras da FMV, contendo as
seguintes informacdes:

. Jogo

. Data

. Categoria;

o Nome da equipe;

o Numero da camisa de jogo, inscricdo na FMV e nome dos atletas, capitdo e libero da
equipe;

o Numero de inscrigao e nome do técnico, assistente técnico e preparador fisico.

Art. 17 - As entidades também deverdo apresentar a relagdo nominal atestada pela Comissdo
Organizadora da Liga Mineira, sé poderdo ser inscritos nas simulas os atletas que constarem
na relagdo nominal e que estejam em condicao de jogo.

Art. 18 - As bolas de jogo (Penalty 7.0) serdo de responsabilidade da FMV.

Art. 19 - Nenhuma equipe podera participar com uniforme que faca alusdo a propaganda de
conteudo politico, bebidas alcodlicas, cigarros e produtos que induzam ao vicio.

Art. 20 - Todas as partidas serdo dirigidas pelos arbitros designados pela Comissdo de
Arbitragem da FMV.

Art. 21 - Os arbitros designados pela Comissdo de Arbitragem da FMV ndo poderdo ser
recusados em hipodtese alguma.



Art. 22 - A equipe de arbitragem devera estar presente no local do jogo uniformizada com no
minimo 20 minutos de antecedéncia antes do horario que estd determinado na tabela de
jogos.

Art. 23 - Quando do ndo comparecimento total ou parcial da equipe de arbitragem observar-
se-a:

v/ N3o comparecimento do 12/ 29 arbitro, ou apontador: o arbitro presente dirige a partida,
podendo substituir o arbitro ausente preferencialmente por qualquer arbitro da FMV presente
e/ou de facil acesso ao local do jogo;

v/ N3o comparecimento da equipe de arbitragem, quando houver delegado, o mesmo tomara
as medidas necessarias;

v/ O jogo poderd ndo ser realizado, ficando a Comissdo Organizadora em conjunto com as
equipes envolvidas, responsdaveis pela marcacao de nova data e horario de realiza¢do do jogo.

Art.24 - As equipes deverao se identificar perante o delegado da partida ou na auséncia deste
a equipe de arbitragem, munidas da relacdo de atletas e comissao técnica com as respectivas
carteiras da FMV, no minimo 20 minutos antes da hora marcada para o inicio da partida;

Art. 25 - A identificacdo dos atletas e comissdo técnica sera feita pela exibicdo da carteira da
FMV ou, no caso de extravio ou perda, por carteira de identidade expedida por
estabelecimento oficial do pais. Juntamente com a relagdo nominal atestada pela Comissdo
Organizadora.

Art.25.1 - Quando da apresentac¢do da carteira de identidade, o nome do atleta devera ser
relacionado na integra no verso da simula.

Art. 26 — A equipe participante, quando desejar, podera elaborar relatério sobre o jogo, no prazo
de 48 horas apds seu término, considerando dias Uteis, discriminando o que entender.

Recursos também deverdo ser impetrados até 48h (quarenta e oito horas) apds o término da
partida, excecdo feita nos casos de irregularidade de inscricdo, que poderao ser efetuados a
gualquer momento. Cabera a Comissdo Organizadora, julgar os recursos apresentados.

Art. 27 - O delegado da partida, e na auséncia deste, o 12 arbitro, sdo os oficiais competentes e
responsaveis, in loco, a autorizar e liberar a participa¢do no jogo, de 01 ou mais membros
integrantes da equipe sem documentagdo exigida, quando fatos relevantes (roubo, furto,
extravio de bagagem e outros) comprovados em boletim de ocorréncia emitido por 6rgdo
oficial do Pais.

Art.28 — Serd permitida utilizacdo de cal¢do, short ou bermuda por membros da comissdo
técnica, desde que padronizados, incluindo escudo e/ou logomarca da equipe. Os membros da
comissdo técnica que nao estiverem de conformidade com o estabelecido neste item ndo
poderdo atuar no jogo. A mesma regra se aplica as calgas e camisas que deverdo padronizadas,
ndo sendo necessaria a aplicacdo de escudo ou logomarcas nas calgas.

Art. 29 - Caso uma equipe ndo esteja em quadra até a hora determinada para o inicio da
partida, serd dado um prazo de tolerancia de 15 (quinze) minutos, salvo acordo entre as
equipes, com a aprovacdo do delegado da partida e na auséncia deste do primeiro arbitro
escalado pela FMV.

Art.30 - Decorrido o prazo de tolerancia, a equipe presente serd declarada vencedora pela
contagem de 3x0 (25x0, 25x0 e 25x0).

Art. 31 - Caso o ndo comparecimento seja das duas equipes, ambas serdo consideradas
ausentes e ndo serdo computados pontos para as mesmas.

Art.32 — As equipes poderdo inscrever até 14 atletas na simula de jogo, mesmo nas categorias
com utilizagcdo do libero, fica liberada a utilizagdo de 14 atletas independente da inscricdo de
01, 02 ou nenhum libero.



Art. 32.1 - O banco de reservas sera constituido pelas seguintes pessoas:

- Oito atletas reservas;

- Comissdo técnica - quatro membros credenciados.

- O técnico assistente técnico, auxiliar técnico e o preparador fisico poderdo atuar nos jogos,
desde que estejam inscritos na relacdo nominal.

Art.33 - Quando circunstancias nao previstas paralisarem o jogo, o delegado, quando escalado,
e/fou o 12 arbitro da partida deverdo decidir as medidas a serem tomadas, a fim de
restabelecer as condi¢cdes normais para prosseguimento do mesmo.

Art.33.1 - Se o jogo for reiniciado na mesma ou em outra quadra, o set interrompido deve
continuar normalmente, conservando os mesmos pontos, jogadores e suas posicées. Os sets
que ja tiverem sido completados serdo mantidos.

Art.33.2 - Se ocorrer interrup¢do que exceda a 01(uma) hora, determina-se que o jogo podera
continuar no mesmo dia ou ainda ser transferido para outra data, dando-se continuidade ao
mesmo no momento da interrupcdo. O set interrompido deve continuar normalmente
conservando os mesmos pontos, jogadores e suas posicoes. Os sets ja finalizados serdo
mantidos.

Art.34 - Medidas extraordinarias poderdo ser tomadas, a pedido do primeiro arbitro ou a
critério do delegado, visando a seguranca para realizacdo do jogo.

Art.35 - Protocolo de jogo:

12’ Os arbitros inspecionam a altura e tensdo da rede, bem como a posicdo correta das
antenas e faixas laterais.

11’ Sorteio. Os capitdes de ambas as equipes se apresentam junto a mesa do apontador,
assinam a sumula e participam do sorteio. Os arbitros se posicionam na linha lateral ao lado da
mesa do apontador, junto a rede.

10’ As equipes se posicionam nas respectivas linhas laterais e ao comando do primeiro arbitro
se dirigem até o centro da quadra posicionando-se de frente para a mesa de controle. Apds o
apito do drbitro as equipes se confraternizardo junto a rede.

09’ As equipes dispdem de seis minutos para aguecimento em conjunto na rede.

03’ O primeiro arbitro apita encerrando o aquecimento, as equipes dirigem-se aos bancos de
reservas.

02’ O segundo arbitro recebera dos técnicos a formacdo inicial das equipes, entregando-as ao
apontador.

01’ Os arbitros dirigem-se aos seus respectivos lugares e convocam as equipes para o inicio da
partida.

30” O segundo arbitro envia as bolas para os boleiros e confere a ordem de saque.

0”” O primeiro arbitro apita e sinaliza autorizando o primeiro saque.

No final do jogo

¢ Os arbitros e juizes de linha se posicionam proximo a cadeira do primeiro arbitro;

% Os jogadores de cada equipe dirigem-se a rede para a confraternizacdo com adversarios e
arbitragem;

«» Apds a confraternizacdo os arbitros dirigem-se a mesa do apontador para cumprir as tarefas
administrativas;

% Os capitdes deverdo se dirigir 3 mesa do apontador para a conferéncia, aprovagdo e
assinatura da sumula;

«» Apds o encerramento da simula o 22 arbitro entregard as vias pertencentes a cada equipe.

LOCAL DE JOGOS

Art.36 - A quadra e o gindsio devem satisfazer as medidas oficiais de jogo e apresentar
condicOes de seguranga e ambiente adequado para realizacao dos jogos.



Art. 36.1- Fica proibida a entrada de instrumentos, materiais de qualquer tipo ou tamanho e
seus acessorios, de sopro ou percussdo, buzinas ou qualquer outro instrumento sonoro que
prejudique o desenrolar do jogo.

Art.36.2- Fica terminantemente proibida a presenga de publico e/ou pessoas sem
credenciamento dentro da area de jogo.

Art.36.3- N3ao é permitido o transito dentro do ginasio de produtos em latas, garrafas e
recipientes de vidro.

AGENDAMENTO DOS JOGOS

Art. 37 - O agendamento deve ser efetuado semanalmente e comunicado as equipe com no
minimo de 7 (sete) dias de antecedéncia.

HORARIO DOS JOGOS

Art. 38 - Ndo sera permitido o agendamento de jogos apds as 20h30min para categorias até 18
anos.

SISTEMA DE DISPUTA

Art. 39 - Categorias com até 7 (sete) equipes inscritas o sistema de disputa sera de todos
contra todos em turno Unico classificando-se as quatro primeiras equipes para o cruzamento
olimpico na fase final, categorias com 8 (oito) ou mais equipes inscritas sera feito sorteio
para duas chaves, a fase final sera dividida em duas series. A série Ouro disputada entre o 12
de A x 22 de B e 12 de B x 22 de A. A serie Prata sera disputada entre o0 3°de A x 42 de B e 32
de B x 42 de A. Vencedores das semifinais disputam o titulo, perdedores disputam o
terceiro lugar em ambas as series.

Art. 40 - Formato dos jogos:
Fase de Classificacdo - jogos de 03 sets obrigatdrios;
Semifinal, 3° Lugar e Final: Jogos de 03 sets vencedores.

§ Em qualquer dos sets ndo havera tempo técnico no 8° ponto e no 16° ponto, cada técnico
terd direto a dois pedidos de tempo por set. Ndo havera sorteio para escolha de quadra
quando da realizacdo do 32 set obrigatdrio na fase de classificacdo.

CAPITULO VIII
DO DELEGADO

Art.41 - A FMV e a Super Sports nomeara delegados para as partidas que julgar necessario,
que terdo poderes para tomar todas as decisdes finais relacionadas a todos os setores da
organizagao envolvidos na realizagdao do jogo.

Art.42 - O delegado devera chegar ao ginasio até 40 (quarenta) minutos antes do inicio da
partida com o objetivo de atender as necessidades administrativas e técnicas pertinentes ao
jogo conforme este regulamento como:

42.1 - Verificar condi¢cdes da quadra e equipamentos necessarios a realizacdo do jogo,

42.2 - Controlar horario de chegada da equipe de arbitragem e na auséncia de algum membro
da mesma providenciar remanejamento das fun¢des dos presentes quando possivel ou até
mesmo providenciar outro arbitro ou apontador.

Art.43 - O delegado deve enviar a FMV relatério do jogo no dia seguinte ao de sua realizagdo.

Art.44 - Caso conste no relatério do delegado alguma ocorréncia, os clubes poderao solicitar
copia a FMV.



CAPITULO IX
PREMIACAO

Art.45 - Serdo conferidas 16 medalhas as equipes classificadas em 12, 22 e 32 Lugares em suas
respectivas categorias, em ambas as series, quando for o caso.

Art.46 - Serad conferido troféu as equipes participantes que obtiverem primeiro, segundo e
terceiros lugares em cada categoria em ambas as series, quando for o caso.

CAPITULO X
FAIXA ETARIA, ALTURA DE REDE E SISTEMA DE JOGO

Art.47 —FAIXA ETARIA

Na temporada 2018 a Liga Mineira de Voleibol sera disputada nas seguintes categorias:

FEMININO

MASCULINO

- Pré- Mirim: nascidas em 2008 e 2007

- Mirim: nascidas em 2006 e 2005

- Infantil: nascidas em 2004 e 2003.

- Infanto- Juvenil: nascidas em 2002 e 2001

- Juvenil: nascidas em 2000 e 1999.

- Pré- Mirim: nascidos em 2008 e 2007

- Mirim: nascidos em 2006 e 2005

- Infantil: nascidos em 2004 e 2003.

- Infanto- Juvenil: nascidos em 2002 e 2001

- Juvenil: nascidos em 2000 e 1999.

Altura de Rede

FEMININO

MASCULINO

Pré- Mirim = 2,15m
Mirim =2,20m
Infantil = 2,24m
Infanto = 2, 24m

Juvenil =2, 24m

Pré- Mirim = 2,25m
Mirim =2,30m
Infantil = 2,40m
Infanto = 2,43m

Juvenil =2,43m

Art.48 - A realizagdo do campeonato em cada categoria fica condicionada a um numero
minimo de quatro equipes inscritas e maximo de doze equipes.




DISPOSICOES TATICAS

Art.49 — PRE- MIRIM MASCULINO E FEMININO (11 E 12 ANOS)

49.1- Utilizac3o obrigatdria do sistema 6x6, (sem que haja infiltragcdo e troca de posicao).

49.2 - N3o é permitida a troca de posi¢do de jogadores de qualquer posicao de defesa entre si
e de ataque entre si, e dos jogadores de defesa com os de ataque.

49.3 - Levantamentos pelos demais atletas, sé poderao ser efetuados para corrigir uma falha
técnica em auxilio a um companheiro, desde que ndo seja uma acao tatica determinada.

49.4 - E permitido somente o saque por baixo.

49.5 - Ndo serdo permitidos o ataque realizado pelos jogadores das posicdes 1,5 e 6 em
suspensado (gesto que caracterize a cortada).

49.6 - Ndo é permitida a utilizagdo do jogador libero.

49.7 — Na fase classificatoria em jogos que sao disputados com 3 sets obrigatdrios, ao final do
22 set, 8 (Oito) atletas terdo que ter participado obrigatoriamente de pelo menos um set
inteiro.

49.8 — Na fase final quando da disputa de jogos em melhor de 3 sets ao final do 32 set, 9
atletas terdo que ter participado obrigatoriamente de pelo menos um set inteiro. A equipe
podera fazer substituicGes durante o 12 e 22 set, porém, tanto atletas substitutos como os
substituidos poderdo cumprir esta disposi¢do no 3° set.

49.9 - Cada equipe podera inscrever até 14 jogadores (as) regulares para a partida

Art. 50 — MIRIM MASCULINO (13 e 14 anos)

50.1 - Sistema com ou sem infiltracdo que devera ser determinado na ordem de saque antes
do inicio de cada set.

50.2 - Considera-se infiltracdo a troca de posicdao de um jogador de defesa com um de ataque
no momento do saque.

50.3 - Levantamentos pelos demais atletas s6 poderao ser efetuados para corrigir uma falha
técnica em auxilio a um companheiro, desde que ndo seja uma acdo tatica determinada.
50.4 - Serd permitido o saque por cima, sem suspensao.

50.5 - Nao é permitida a utiliza¢ao do libero.

50.6 — Na fase classificatéria em jogos que sao disputados com 3 sets obrigatdrios, ao final do
29 set, 8(oito) atletas terdo que ter participado obrigatoriamente de pelo menos um set
inteiro.

50.7 — Na fase final quando da disputa de jogos em melhor de 3 sets ao final do 39 set, 9
atletas terdo que ter participado obrigatoriamente de pelo menos um set inteiro. A equipe
podera fazer substituicGes durante o 12 e 22 set, porém, tanto atletas substitutos como os
substituidos poderdo cumprir esta disposi¢do no 3° set.

50.8 - Cada equipe podera inscrever até 14 jogadores (as) regulares para a partida

Art. 51 — MIRIM FEMININO (13 e 14 anos)

Sistema de jogo livre.

51.1 -Proibido saque por cima tipo suspensdo (tirando os dois pés do chao).

51.2- N3o serdo permitidos os ataques pelos jogadores das posi¢des 1, 5 e 6 em suspensao
(gesto que caracterize a cortada).

51.3 - Permitida a utilizagdo do libero.

51.4 — Na fase classificatéria em jogos que sdo disputados com 3 sets obrigatdrios, ao final do
292 set, 8(oito) atletas terdo que ter participado obrigatoriamente de pelo menos um set
inteiro.

51.5 — Na fase final quando da disputa de jogos em melhor de 3 sets ao final do 3¢ set, 8
atletas terdo que ter participado obrigatoriamente de pelo menos um set inteiro. A equipe
podera fazer substitui¢cdes durante o 12 e 22 set, porém, tanto atletas substitutos como os
substituidos poderdo cumprir esta disposi¢do no 3° set.

51.6 - Cada equipe podera inscrever até 14 jogadores (as) regulares para a partida. Sera
permitida a inscricdo de até 02 jogadores (as) libero.



Observacoes para as cateqorias Pré-Mirim e Mirim feminino e masculino:

1. Caso uma das equipes ou ambas as equipes tenham inscrito na sumula, o minimo
regulamentar de jogadores em cada categoria, a substituicdo do 12 set no caso de contusao,
podera ser efetivada, devendo o técnico no 22 e 32 sets, manter o (a) atleta que substituta e
fazer as outras duas substituicdes de acordo com a norma. O atleta substituido ndo podera
voltar ao jogo. A equipe que ndao cumprir esta norma serd considerada perdedora por 3x0
(25x0/25x0/25x0), porém serd computado o ponto de derrota. Se ambas as equipes deixarem
de cumpri-la, ambas serdo consideradas perdedoras. O motivo da substituicdo deverd ser
listado em sumula.

2. Quando uma substituicdo for feita antes do inicio do set, a mesma sera considerada na
contagem do numero de atletas que atuaram na partida.

3. No terceiro set em caso de contusdo que impeca de jogar algum (a) atleta que estiver
completando a utilizacdo dos jogadores obrigatdrios, a equipe podera substitui-lo por outro (a)
jogador (a) que ainda ndo tenha atuado e jogado um set inteiro, sendo que este (a) atleta
devera jogar o restante do set. O (a) atleta contundido ndo podera retornar ao jogo. O Técnico
devera solicitar ao arbitro que relate em siumula o motivo da substituicdo

Art. 52 — INFANTIL FEMININO E MASCULINO (16 e 15 anos)

Sistema livre sem restrigdes conforme regras da FIVB.

Art. 53 — INFANTO-JUVENIL FEMININO E MASCULINO (17 e 18 anos)
Sistema livre sem restricdes conforme regras da FIVB.

Art. 54 — JUVENIL FEMININO E MASCULINO.

Sistema livre sem restrices conforme regras da FIVB.

CAPITULO XI
CONTAGEM DE PONTOS E CLASSIFICACAO

Art. 55 - A pontuacdo para a classificagao geral sera a seguinte:

. Vitéria3 x0 + 03 pontos
. Vitéria2x 1 + 02 pontos
. Derrota2x1 + 01 ponto
. DerrotaOx 3 00 ponto

. N3ao comparecimento - 00 ponto

Art. 56 - Em caso de empate entre duas ou mais equipes na fase classificacdo, serdo
observados os seguintes critérios:

Competigoes disputadas em turno Unico:

56.1 — Confronto Direto (02 equipes)

56.2 — Maior nimero de vitérias na fase em disputa;
56.3 — Ponto average na fase em disputa;

56.4 — Sorteio.

Competigdes disputadas em turno e returno:

56.5 — Maior nimero de vitérias na fase em disputa;
56.6 — Ponto average na fase em disputa;

56.7 — Sorteio.



CAPITULO XII
CONDUTAS EXIGIDAS

Art. 57 - Os participantes devem conhecer as "Regras Oficiais de Voleibol" e cumpri-las.

Art. 58 - Os participantes devem aceitar as decisdes dos arbitros com espirito esportivo, sem
questiona-las. Em caso de duvida, um esclarecimento pode ser solicitado unicamente através
do capitdo na quadra de jogo.

Art. 59 - Os participantes devem evitar acdes ou atitudes que possam influenciar as decisGes
dos arbitros ou ainda encobrir falta cometida por sua equipe.

Art. 60 - Os participantes devem ter conduta respeitosa, cortés, espirito esportivo e “fair play”,
ndo somente com os arbitros, mas também com os demais componentes da equipe de
arbitragem, adversarios, companheiros de equipe e espectadores.

CAPITULO Xill
DAS TAXAS E DESLOCAMENTO DE ARBITRAGEM E DELEGADOS

Art.61 - As taxas de arbitragem e delegados serdo fixadas e rateadas entre as equipes
participantes do jogo, assim como o deslocamento rodovidrio dos mesmos, quando for o caso.

CAPITULO XIV
DAS DISPOSIC()ES FINAIS
Art.62 - As equipes participantes serdo responsaveis pela permanéncia e conduta de seus
atletas e acompanhantes (torcida), durante a competicdo, ficando sujeito a penalidades, pela
Comissdo Organizadora da Liga Mineira, caso haja algum incidente.

Art. 63. - A cor das camisetas, cal¢des e/ou bermudas e meias devem ser iguais para todos os
atletas (exceto para o Libero). As camisetas dos jogadores poderdo ser numeradas de 1 a 99.
Os numeros deverdo ser gravados no centro da camiseta, tanto na frente quanto nas costas.

Art.64 - As imagens dos atletas obtidas nos locais da competicdo - individual ou coletiva -
assim como a dos técnicos e demais dirigentes das equipes inscritas na competicdo, poderdo
ser utilizadas pela Liga Mineira a titulo de divulgagao, nos seguintes meios: sites da Federagao
Mineira ou da Super Sports, em revista ou livros, jornais, dlbuns de figurinhas, programas de
TV, Twitter, Facebook, Youtube, Blog da competicao, Instagram e outras midias que possam vir
a serem criadas.

Art.65 - A Comissdo Organizadora da Liga Mineira se reserva o direito de proibir a
permanéncia e ou entrada no local dos jogos de qualquer individuo, que tenha conduta ndo
educativa ou que nao seja convidado.

ANEXO |
MEDIDAS DISCIPLINARES

1. As infragGes e ocorréncias cometidas no decorrer dos campeonatos serdo processadas e
julgadas, na forma estabelecida pelo CBJD, em 12 grau pela comissdo disciplinar do TJD, com base
nas simulas dos jogos, nos relatérios dos delegados e arbitros da FMV.

2. Poderdo ser aplicadas medidas disciplinares as equipes, atletas, membros das comissdes
técnicas, dirigentes, diretores, supervisores, arbitros, juizes de linha, apontadores, delegados, etc.
3. Os julgamentos serdo baseados nos relatérios dos delegados, equipe de arbitragem, clubes
envolvidos assinado pelo supervisor, representantes técnicos, diretoria da FMV, diretoria da Super
Sports, simulas, provas fotogréficas, fonograficas, cinematogréficas e televisivas e/ou qualquer
documento legal reconhecido.

4. As equipes participantes reconhecem a justica desportiva como Unica e definitiva instancia para
resolver as questBes que surjam entre eles e a FMV, desistindo de recorrer a justica comum para
esses fins.



5. As equipes participantes que recorrerem a justica comum serdo automaticamente desligadas da
competicdo e nao terdo direito a participacdo na temporada seguinte.

ANEXO Il

MEDIDAS ADMINISTRATIVAS AUTOMATICAS

As medidas administrativas automaticas serdao aplicadas em consonancia aos fatos ocorridos antes,
durante e depois da realizacdo de cada jogo.

1. Levar-se-a em conta, rigorosamente, o que foi descrito na simula e no(s) relatdrio(s) do(s)
arbitro(s), do(s) delegado(s) e todos os meios legais e moralmente legitimos para provar os fatos
relatados e publicados através de notas oficiais, apds recebimento desses documentos.

2. O atleta e/ou membro de comissdo técnica desqualificado ficard automaticamente impedido de
participar da partida subsequente do campeonato na categoria onde aconteceu a ocorréncia.

3. Toda e qualquer suspensao serda cumprida na competicao em que se aplicou a infragao.

4. Quando a mesma nado puder ser cumprida na atual temporada, serd executada na temporada
seguinte.

5. Quando o atleta punido com suspensdo transferir-se para outra associa¢do tera de cumprir a
pena remanescente.

6. Nos casos omissos neste regulamento, serdo aplicadas puni¢des permitidas conforme legislagdo
vigente.

7. Além das sancgoes referidas no Anexo VIII, os mesmos poderdo, ainda, ser apreciados pela Justica
Desportiva, de acordo com a Lei n® 9.615/96 e o CBID, sem prejuizo das medidas administrativas
cabiveis pela FMV.

ASSOCIACAO, CLUBE OU EQUIPE.

8. Entregar com atraso as carteiras de registro da FMV de atletas e comissdo técnica ou
em formulario fora do padrao:

+« Adverténcia por escrito;

% Reincidéncia: Multa de RS 20,00;

9. Nao apresentac¢do de carteira de registro da FMV de atleta e ou documento oficial
para membros da comissao técnica:

« Adverténcia por escrito;

% Reincidéncia: Multa de RS 20,00 por carteira;

10. Enviar a relacdo nominal a Super Sports fora do prazo determinado no cronograma
de datas:

% Multa de RS 100,00 por competic¢do e categoria;

11. Atuar com atleta ou membro da comissdo técnica de forma irregular:

< Adverténcia por escrito, multa de RS 100,00 e perda dos pontos da partida (3X0 —
25X0, 25X0, 25X0) para equipe adversaria;

% Reincidéncia: Multa de RS 250,00 e perda dos pontos da partida (3X0 — 25X0, 25X0,
25X0) para equipe adversaria.

12. Transferir data e hora de um jogo apds a publica¢do da tabela:

% Ap0s a publicacdo da tabela: Taxa de RS 200,00; Reincidéncia: Taxa de RS 500,00;

% ApOs a publica¢do da escala de arbitros: Taxa de RS 200,00, acrescida de toda taxa de
arbitragem do jogo;

13. Impedir o acesso da torcida no ginasio:

+ Perda dos pontos da partida (3X0 — 25X0, 25X0, 25X0 para equipe adversaria);

% Reincidéncia: Multa de RS 200,00, perda dos pontos da partida (3X0 — 25X0, 25X0,
25X0) para equipe visitante.

14. Deixar de comparecer a qualquer jogo da Liga Mineira.

% Multa de RS 300,00 e perda dos pontos da partida (3X0 — 25X0, 25X0, 25X0) para
equipe adversaria.

15. Declaragcbes publicas com criticas depreciativas ou que denigram os arbitros,
delegados, a imagem da FMV e da Super Sports, seus diretores e funcionarios,
ressalvadas aquelas de natureza exclusivamente técnica:

+« Encaminhamento pela FMV para o TJD.



16. Membros da diretoria ou integrantes das equipes, inscritos ou ndao na relacdo
nominal e patrocinadores que perturbem ou provoquem a equipe adversaria.

% Adverténcia por escrito;

¢ Reincidéncia: Multa de RS 300,00.

17. Equipes que desistirem da disputa de qualquer categoria, desde que ja iniciada a
competicdo, serdao desclassificadas automaticamente de todas as outras categorias em
gue estiverem disputando a Liga Mineira 2018, ficando também suspensa das disputas
da Liga Mineira 2019.

% Multa no valor de RS 500,00.

18. Deixar de cumprir as disposicdes taticas das categorias de base:

+« Adverténcia por escrito e perda dos pontos da partida (3X0 — 25X0, 25X0, 25X0) para
equipe adversaria;

% Reincidéncia: Multa de RS 100,00 e perda dos pontos da partida (3X0 — 25X0, 25X0,
25X0) para equipe adversaria.

ANEXO Il

Valores de inscricdoes de equipes.

Categorias 1 Categoria 2 Categorias 3 Cateqorias ou mais.

De Base RS 380,00 R$ 350,00 RS 330,00

Por categoria inscrita | Por categoria inscrita Por categoria inscrita
Inscricdo de atletas Renovacdo e Transferéncias
RS 25,00 RS 25,00
Taxa de arbitragem por jogo RS 128,00. 12 Fase
Valor por equipe RS 170,00 Semifinal e Final.
Jogos fora de Belo Horizonte e Contagem Taxa de transporte dos arbitros

R$ 10,00 por jogo para cada equipe.
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